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Reflektointi

• Reflektoinnilla tarkoitetaan omakohtaisten 
kokemusten pohtimista ja pyrkimystä 
ymmärtää omaa toimintaansa

• Tällä kertaa esitellään prototyypit muulle 
ryhmälle, kerätään niistä palautetta ja 
palautteen perusteella koitetaan löytää 
parannusehdotuksia prototyyppeihin



Tehtävät

1. Lisätään uusia ideoita prototyyppiin

2. Esitellään ideat vielä koko luokalle

3. Arvioidaan muiden ryhmien ideoita

Tehtäviä varten tarvitaan

- Kolmen värisiä post-it lappuja sekä kyniä

- Jokaisen ryhmän piirrokset prototyypistä



1. Lisätään uusia 
ideoita prototyyppeihin

• Koko projektin jälkeen, 
miten muuttaisitte sovellusideaanne?

• Voisiko sitä jotenkin parantaa?

• Mitä lisäisit? Mitä poistaisit?

• Kirjoita post-it lapulle ideat

• Liimaa laput prototyyppijulisteenne 
päälle



2. Esitellään ideat 
koko luokalle

• Selittäkää lyhyesti 
alkuperäinen ideanne luokalle

• Ja kertokaa myös uusista 
ideoista, joita on tullut 
prototyypin tekemisen jälkeen



3. Arvioidaan muiden 
ryhmien ideoita

• Kirjoita kommenttisi post it-
lapuille ja käy liimaamassa laput
sen ryhmän posterille, 
jota kommentti koskee

• Mitä hyvää toisen ryhmän 
ideassa on?

• Mitä lisäisit toisen ryhmän 
ideaan vielä?
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